
FabLabs, etc. : les nouveaux lieux de fabrication numérique /
Camille Bosqué, Ophélia Noor, Laurent Ricard
Livre
Bosqué, Camille. Auteur | Noor, Ophelia. Auteur | Ricard, Laurent (1964-....). Auteur
Edité par Eyrolles. Paris - 2014
Un panorama illustré de témoignages des FabLabs (laboratoires de fabrication
numérique) en France et dans le monde : leur origine, leur but, leur fonctionnement et
leur impact dans le contexte des makers et du Do it yourself.
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YouTubeur : créer des vidéos et des millions de vues sur
YouTube / Jean-Baptiste Viet
Livre
Viet, Jean-Baptiste (1981-....). Auteur
Edité par Eyrolles - 2016
Un guide pratique pour apprendre à utiliser le site YouTube par les services marketing
pour promouvoir une marque ou un produit : créer ou faire réaliser une vidéo de qualité,
assurer sa visibilité, faire valoir sa présence en ligne. Avec des conseils, des astuces et
des retours d'expérience de professionnels.
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Premiers pas vers le digital : Facebook, Twitter, Instagram,
Linkedln, toutes les astuces pour vous lancer facilement ! /
Lalée Pinoncély
Livre
Pinoncély, Lalée. Auteur
Edité par Eyrolles. Paris - 2016
Des conseils pratiques et une boîte à outils destinés aux professionnels pour débuter
sur les réseaux sociaux et mettre en place une communication digitale d'entreprise. 
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Osez la vidéo avec votre appareil photo ! / Céline et Guillaume
Manceron
Livre
Manceron, Céline. Auteur | Manceron, Guillaume. Auteur
Edité par Eyrolles - 2016
Un guide pour réaliser des vidéos avec un appareil photo, qu'il s'agisse d'un Reflex,
d'un hybride, d'un compact ou même d'un smartphone. Il détaille le choix du matériel et
les réglages selon le sujet, ainsi que les étapes de montage et de diffusion sur les sites
Internet de partage comme YouTube ou Vimeo. Avec un quiz à la fin de chaque
chapitre. 
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Ce que Google veut : comprendre le référencement naturel /
Benjamin Thiers, Julien Ringard
Livre
Thiers, Benjamin (1982-....). Auteur | Ringard, Julien. Auteur
Edité par StudyramaPro. Levallois-Perret - 2016
En se plaçant du point de vue de Google et en réfléchissant à la construction de leur
algorithme, les auteurs présentent les grands principes du référencement naturel et
fournissent des clés pour bien gérer son site web : développer sa visibilité, augmenter
le trafic, etc.
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De l'informatique à la création musicale. Vol. 2 / Pierre
Olympieff, Raphaël Aggery
Livre
Olympieff, Pierre. Auteur | Aggery, Raphaël. Auteur
Edité par Editions musicales Lugdivine - 2014
Ce second volet propose une nouvelle application de la MAO intitulée Hydrogen Drum
Machine, un logiciel faisant fonction de boîte à rythmes pour créer des séquences ou
des boucles audio à partir d'échantillons sonores. Il s'inscrit dans la continuité des
travaux proposés via le logiciel Audacity, qui permet d'appréhender les notions de
hauteur et de timbre par le biais d'une approche graphique. 
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Scratch : s'initier à la programmation par le jeu / [Sarah
Lacaze]
Livre
Lacaze, Sarah. Auteur
Edité par ENI. Saint-Herblain (Loire-Atlantique) - 2016
Un ouvrage dédié à Scratch, un logiciel simple et intuitif, qui présente les notions de la
programmation d'une manière ludique.
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J'apprends à programmer tout seul ! : une initiation ludique au
code
Livre
Edité par Bordas - 2016
Cahier pour faire découvrir aux enfants les principes du code informatique et en faire
comprendre l'utilité par le biais d'activités simples.
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Code toi-même ! / Alexandra Bernard
Livre
Bernard, Alexandra. Auteur
Edité par Nathan Jeunesse. Paris - 2016
Un guide pas à pas pour aider l'enfant à créer ses propres jeux avec le logiciel scratch
compatible avec Windows et Mac.
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Apprends à programmer avec Scratch : crée tes jeux et tes
animations = 005.133 / par Liliane Khamsay et Claude
Terosier,...
Livre
Khamsay, Liliane. Auteur | Terosier, Claude. Auteur
Edité par Gallimard-Jeunesse ; Magic makers - 2016
Guide d'initiation à la programmation avec le logiciel Scratch, qui permet de réaliser des
animations et des jeux simples.
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Apprendre la programmation par le jeu : à la découverte du
langage Python 3 / Vincent Maille
Livre
Maille, Vincent. Auteur
Edité par Ellipses - 2015
Cet ouvrage permet l'apprentissage du langage Python grâce à un support ludique : la
création de jeux. 
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